
Staszic 2.0: System STEAM Stanisława Staszica

Przedsiębiorczość, odpowiedzialność społeczna i innowacje w edukacji wielkopolskiej 
młodzieży: multimedialny program edukacyjny inspirowany dziedzictwem Stanisława Staszica 
jest współfinansowany ze środków Samorządu Województwa Wielkopolskiego. 

Projekt STASZIC 2.0

Badania fundamentalne i empiryzm

Synteza i komunikacja naukowa

Budowa kapitału ludzkiego 

(zarządzanie systemem)

Zastosowanie przemysłowe i inżynieria

Staszic rozpoczyna od wieloletnich (1797-1805) 
badań terenowych w Tatrach i Karpatach.

Dane z badań (S) zostają zsyntetyzowane  
w opus magnum „O ziemiorództwie Karpatów…” (1815).

Staszic dia gnozuje, że system przemysłowy (E+T)  
nie zadziała bez wykwalifikowanych kadr (inżynierów, 
menedżerów) o ścisłych, "matematycznych" umysłach.

M apa (A) staje się planem strategicznym  
dla Staszica jako Dyrektora Przemysłu.

Rezultat: Zebrane dane, próbki skał, pomiary wysokościowe

Rezultat: Przełomowa, kolorowa mapa „Carta geologica...” – 
innowacyjna wizualizacja danych, która pokazuje geologię 
oraz lokalizację surowców (węgla, rud żelaza, soli)

Rezultat: Założenie Szkoły Akademiczno-Górniczej w Kielcach 
(1816) – pierwszej polskiej politechniki, która ma "zasilać" 
przemysł nowymi kadrami

Rezultat: Projekt i budowa Staropolskiego Okręgu 
Przemysłowego (SOP) – wielki projekt inżynieryjny oparty 
na zmapowanych złożach (np. huty w Białogonie, Sielpi)

S

A

E+T

SCIENCE

ARTS

ENGINEERING 

& TECHNOLOGY

Nauka

Sztuka / Komunikacja / 
Wizualizacja Danych

M
MATHEMATICS

Matematyka / Zarządzanie / 
Edukacja Kadr

Inżynieria i Technologia

Nowe kadry (M) prowadzą do nowych badań (S)

Od badań naukowych do innowacji przemysłowej

Staszic jako myśliciel systemowy: Jego geniusz polegał na stworzeniu kompletnego cyklu innowacji.  

Nie zatrzymał się na badaniach (S). Przekuł je w wizualizację (A), która stała się planem dla przemysłu (E+T),  

a następnie stworzył system edukacji (M), który zapewniał trwałość całego projektu.


