SCENARIUSZ LEKCJI (GEOGRAFIA/STEAM)
Niniejsze opracowanie powstało w ramach realizacji projektu „Staszic 2.0 – Przedsiębiorczość, odpowiedzialność społeczna i innowacje w edukacji wielkopolskiej młodzieży: multimedialny program edukacyjny inspirowany dziedzictwem Stanisława Staszica".
Projekt „Staszic 2.0" współfinansowany jest ze środków Samorządu Województwa Wielkopolskiego.
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Zawartość wygenerowana przez AI może być niepoprawna.]
Niniejsze materiały stanowią opracowanie realizatora projektu (Fundacji Gospodarczej Północnej Wielkopolski) i nie uwzględniają oficjalnego stanowiska Samorządu Województwa Wielkopolskiego ani instytucji z nim związanych.


METRYCZKA LEKCJI
· Temat lekcji: Mapa Skarbów. Jak geologia zbudowała przemysł? (Analiza lokalizacji przemysłu na podstawie mapy Staszica).
· Przedmiot: Geografia (zakres rozszerzony) / Przyroda / Elementy Podstaw Przedsiębiorczości.
· Etap edukacyjny: Szkoła ponadpodstawowa (Liceum/Technikum) lub starsze klasy szkoły podstawowej (kl. 7-8).
· Czas trwania: 45 minut.
I. CELE I PODSTAWA PROGRAMOWA
· Powiązanie z podstawą programową (Geografia): Lekcja realizuje wymagania podstawy programowej dla szkół ponadpodstawowych (zakres rozszerzony i podstawowy):
· V. Litosfera: Uczeń charakteryzuje surowce mineralne Polski i wyjaśnia związki między budową geologiczną a ich występowaniem.
· X. Rolnictwo i Przemysł: Uczeń wyjaśnia przyrodnicze i pozaprzyrodnicze czynniki lokalizacji przemysłu (baza surowcowa, zasoby wodne).
· II. Umiejętności i stosowanie wiedzy: Uczeń dokonuje analizy zależności między elementami środowiska przyrodniczego a działalnością gospodarczą człowieka.
· Cel ogólny: Zrozumienie praktycznego zastosowania wiedzy geologicznej w planowaniu gospodarczym oraz mechanizmów lokalizacji przemysłu na przykładzie Staropolskiego Okręgu Przemysłowego.
· Cele operacyjne (Uczeń po lekcji potrafi):
· Wiedza: Wymienić kluczowe surowce mineralne zmapowane przez Staszica (węgiel, rudy żelaza) i wskazać ich rolę w industrializacji XIX wieku.
· Umiejętności: Analizować mapę geologiczną pod kątem gospodarczym – wskazać optymalną lokalizację dla zakładu przemysłowego (huty) na podstawie dostępności surowców i energii wodnej.
· Postawy: Dostrzegać interdyscyplinarny charakter nauki (związek geologii z inżynierią i ekonomią – STEAM).
· Kształtowane kompetencje kluczowe:
· Kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inżynierii (STEAM).
· Myślenie analityczne i przestrzenne.
II. METODYKA I ŚRODKI
· Metody pracy:
· Gra decyzyjna (symulacja): Uczniowie wcielają się w rolę Ministra Przemysłu, który musi podjąć decyzję o lokalizacji fabryki.
· Analiza kartograficzna: Praca z historyczną mapą geologiczną Staszica (odczytywanie symboli i legendy).
· Dedukcja: Wnioskowanie o lokalizacji na podstawie nałożenia na siebie różnych warstw informacji (surowce + rzeki).
· Formy pracy:
· Praca w małych zespołach projektowych (2-3 osoby).
· Środki dydaktyczne i materiały „Staszic 2.0”:
· Film edukacyjny „Staszic 2.0” (segment: Naukowiec/Inżynier).
· Infografika 3: „System STEAM Stanisława Staszica” (jako schemat myślenia).
· ZNK 3 (Nauka/STEAM): Fragmenty mapy „Carta geologica...” oraz Tabela „Surowce i Minerały”.
· Karta Pracy: „Mapa Decyzyjna” (konturowa mapa regionu świętokrzyskiego z zaznaczonymi zasobami).
III. PRZYGOTOWANIE (Przed lekcją)
1. Nauczyciel drukuje (kolor jest ważny!):
· Fragmenty Mapy Geologicznej Staszica (z ZNK 3) dla każdej grupy – najlepiej obszar Gór Świętokrzyskich/SOP.
· Karty Pracy „Mapa Decyzyjna”.
· Tabelę „Surowce i Minerały” (jako legenda).
2. Nauczyciel przygotowuje:
· Projektor do wyświetlenia filmu i mapy.
IV. PRZEBIEG LEKCJI (szczegółowy scenariusz)
	Faza lekcji
	Czas
	Opis działań nauczyciela i uczniów
	Materiały / narzędzia

	1. WPROWADZENIE (MISJA)
	5 min
	Nauczyciel: Wprowadza narrację: „Jest rok 1816. Polska potrzebuje żelaza do odbudowy, ale nie ma fabryk. Jesteście zespołem inżynierów Stanisława Staszica. Waszym zadaniem jest wskazać na mapie miejsce, gdzie zbudujemy wielką hutę. Pomyłka oznacza bankructwo państwa”.
Projekcja: Krótki fragment filmu edukacyjnego (segment o mapowaniu zasobów i przemyśle).
	Film edukacyjny „Staszic 2.0”

	2. REALIZACJA (SYMULACJA: MAPA SKARBÓW)
	30 min
	Krok 1: Analiza danych (10 min):
Uczniowie w grupach otrzymują fragmenty Mapy Geologicznej Staszica (z ZNK 3) oraz Tabelę Surowców. Muszą odkodować symbole: gdzie jest ruda żelaza? Gdzie jest węgiel? Gdzie płyną rzeki?
Krok 2: Synteza STEAM (15 min):
Zadanie na Karcie Pracy („Mapa Decyzyjna”): Znajdźcie na mapie punkt, który spełnia 3 warunki techniczne XIX wieku:
1. Blisko surowca (Rudy żelaza).
2. Blisko paliwa (Lasy lub Węgiel).
3. Blisko energii (Rzeka – do napędu kół wodnych).
Grupy stawiają „X” w wybranym miejscu.
Krok 3: Argumentacja (5 min):
Uczniowie przygotowują jednozdaniowe uzasadnienie swojej lokalizacji (np. „Wybraliśmy Kielce/Białogon, bo jest ruda i rzeka Bobrza”).
	Fragmenty Mapy Geologicznej (ZNK 3)

Tabela Surowców (ZNK 3)

Karta Pracy („Mapa Decyzyjna”)

	3. PODSUMOWANIE (WERYFIKACJA)
	10 min
	Konfrontacja z historią: Nauczyciel wyświetla mapę Staropolskiego Okręgu Przemysłowego (np. z Infografiki 3 lub prezentacji).
Dyskusja: Które grupy trafiły w miejsca, gdzie Staszic faktycznie zbudował huty (Starachowice, Białogon, Samsonów)?
Wniosek: Geografia (wiedza o Ziemi) jest fundamentem ekonomii (bogactwa narodów). Staszic nie zgadywał – on to obliczył.
	Infografika 3 (System STEAM)
Mapa SOP (z materiałów nauczyciela)



V. WSPARCIE AI (Opcja „Staszic 2.0”) 
Moduł do wykorzystania w fazie warsztatowej (Krok 2), jeśli uczniowie mają trudność ze zrozumieniem technologii XIX wieku.
Cel: Zrozumienie zależności technologicznych (dlaczego huta potrzebuje rzeki?).
· Zadanie dla uczniów: „Nie wiecie, jak działa XIX-wieczna huta. Zapytajcie Inżyniera AI, czego potrzebuje, żeby uruchomić Wielki Piec”.
· Sugerowany Prompt (Polecenie dla AI):
„Jesteś inżynierem hutnictwa z roku 1816. Chcę zbudować hutę żelaza. Wymień 3 rzeczy, które muszę mieć w pobliżu fabryki, żeby ona działała, biorąc pod uwagę ówczesną technologię (brak prądu!).”
· Oczekiwany efekt: AI wyjaśni, że potrzebna jest: Ruda (wsad), Węgiel drzewny (paliwo – czyli lasy) i Woda (energia kinetyczna do napędzania miechów i młotów). To naprowadzi uczniów na właściwe rozwiązanie zagadki na mapie.
VI. MATERIAŁY DLA NAUCZYCIELA (ZAŁĄCZNIKI I KLUCZE ODPOWIEDZI)
1. Klucz do symulacji „Mapa Decyzyjna” (wsad merytoryczny)
Podczas weryfikacji pracy grup (Krok 3 w fazie Realizacji), nauczyciel powinien wyświetlić mapę i wskazać historyczne lokalizacje wybrane przez Staszica.
Gdzie Staszic ulokował przemysł i dlaczego? (wzorzec):
· Logika lokalizacji (STEAM): Staszic nie budował fabryk losowo. Stosował zasadę „Ciągłego zakładu” wzdłuż rzek. Huta w XIX wieku potrzebowała trzech rzeczy w jednym miejscu:
1. Wsadu (rudy żelaza): Staszic zmapował bogate złoża rud w Górach Świętokrzyskich (rejon Starachowic, Końskich).
2. Paliwa (węgla drzewnego): Dlatego huty lokowano blisko wielkich lasów (Puszcza Świętokrzyska).
3. Energii (wody): To był klucz. Brak prądu oznaczał, że miechy i młoty musiały być napędzane kołami wodnymi. Dlatego huty musiały stać nad rzekami o dużym spadku.
Historyczne rozwiązanie zagadki (lokalizacje SOP): Jeśli uczniowie wskazali miejsca wzdłuż rzeki Kamiennej lub Bobrzy, wykonali zadanie poprawnie.
· Starachowice: Wielki Piec (bliskość rudy i rzeki Kamiennej).
· Białogon (Kielce): Huta „Aleksander” (bliskość rudy i rzeki Bobrzy).
· Samsonów: Huta (istniejąca wcześniej, zmodernizowana przez Staszica).
· Nietulisko: Walcownia (zakład przetwórczy w dole rzeki).
2. Wnioski do dyskusji
· Geologia a ekonomia: Bogactwo narodu nie bierze się znikąd – leży pod ziemią. Staszic jako pierwszy zrozumiał, że trzeba je najpierw policzyć i narysować (mapa), żeby móc je wykorzystać.
· Inżynieria systemowa: Staszic projektował „kombinaty” – kopalnia, huta i walcownia były połączone rzeką jak taśmociągiem.
· Współczesność: Jak dziś lokalizujemy fabryki? (Dostęp do autostrady, prądu, ludzi). Czynniki się zmieniły, ale metoda analizy przestrzennej pozostała ta sama.
3. Lista materiałów do przygotowania (checklista techniczna)
· [ ] Wydruki dla grup (po 1 egzemplarzu):
· Fragment Mapy Geologicznej z ZNK 3 (zalecany druk w kolorze, aby widoczne były warstwy).
· Tabela „Surowce i minerały” z ZNK 3 (jako legenda do odkodowania symboli).
· Karta pracy „Mapa Decyzyjna” (konturowa mapa regionu świętokrzyskiego z zaznaczonymi rzekami).
· [ ] Multimedia:
· Film edukacyjny.
· Slajd z mapą Staropolskiego Okręgu Przemysłowego (do wyświetlenia na koniec).
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